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Scenariusz zaje¢ edukacyjnych nr 2 z wykorzystaniem
platformy edukacyjnej ,,Stepus” (nie w sali
informatycznej)
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Temat zajec: Czym jest Unia Europejska? Poziomy dziatania UE i
jej wptyw na zycie obywateli

Adresaci: uczniowie klas VII-VIII szkoty podstawowej oraz szkét ponadpodstawowych
Czas trwania: 45 minut

Miejsce realizaciji: sala lekcyjna wyposazona w komputer z dostepem do Internetu oraz rzutnik
multimedialny lub tablice interaktywng

Srodki dydaktyczne:

- komputer z dostepem do Internetu,

- internetowa platforma edukacyjna ,,Stepus” (https://stepus.steptoeurope.eu/),
- projektor multimedialny lub tablica interaktywna,

- ekran projekcyjny (opcjonalnie).

Uzasadnienie realizacji zaje¢

Scenariusz wykorzystuje platforme edukacyjng ,,Stepus” jako narzedzie wspdlinego odkrywania
wiedzy o Unii Europejskiej. Forma pracy grupowej pozwala zaangazowac wszystkich uczniow,
rowniez tych, ktorzy nie majg mozliwosci indywidualnego korzystania z komputeréw. Dzigki
wspodlnemu przechodzeniu gry uczestnicy rozwijajg wiedze dotyczaca funkcjonowania Unii
Europejskiej, jej instytucji, wartosci demokratycznych oraz znaczenia praworzadnosci i
jednoczesnie ucza sie wspotpracy, dyskusji i aktywnego uczestnictwa w zajeciach.

Bohater gry - Stepus - prowadzi uczniéw przez kolejne miasta zwigzane z funkcjonowaniem UE,
pokazujac zarowno europejski, krajowy, jak i lokalny wymiar dziatalnosci Unii. Dzieki temu
uczestnicy mogag dostrzec zwigzki pomiedzy decyzjami podejmowanymi na poziomie europejskim
a codziennym zyciem mieszkancow ich regionu.

Cele zajec¢

Cel gtowny

Poszerzenie wiedzy uczniow na temat Unii Europejskiej, jej instytucji, wartosci oraz wptywu na
zycie obywateli poprzez wspoine korzystanie z interaktywnej platformy edukacyjnej ,,Stepus”.

Cele szczegotowe

Po zakonczeniu zaje¢ uczen:

1. W zakresie wiedzy:

- wyjasnia, czym jest Unia Europejska;

- zna podstawowe cele i zadania UE;

- rozpoznaje najwazniejsze instytucje Unii Europejskiej;

- rozumie role Parlamentu Europejskiego, Rady Unii Europejskiej i europostow;

- wie, jakie znaczenie dla funkcjonowania UE maja Bruksela, Strasburg, Luksemburg, Kielce,
Mirzec i Warszawa,;

- dostrzega wptyw Unii Europejskiej na rozwdj regiondw i spotecznosci lokalnych;
- rozumie znaczenie demokracji i praworzadnosci.

Scenariusz zaje¢ oraz gra edukacyjna ,,Stepus” zostaty stworzone przez Stowarzyszenie STEP to Europe w ramach projektu
,STEP UP Mirzec”, dofinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach projektu SPLOT WARTOSCI. Wyrazone opinie
i poglady sa wytacznie pogladami autora (autoréw) i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Komisji
Europejskiej. Ani Unia Europejska, ani organ przyznajacy finansowanie nie moga ponosi¢ za nie odpowiedzialnosci.
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2. W zakresie umiejetnosci:

- analizuje informacje przedstawione w formie cyfrowe;j;

- formutuje odpowiedzi na pytania dotyczgce przedstawionych tresci;
- uczestniczy w dyskusiji i pracy zespotowej;

- argumentuje swoje stanowisko.

3. W zakresie postaw:

- rozwija zainteresowanie sprawami europejskimi;

- ksztattuje postawe aktywnego obywatela;

- dostrzega znaczenie wspotpracy miedzynarodowej;
- szanuje zasady demokracji i dialogu.

Metody pracy

- pogadanka,

- miniwyktad,

- burza mézgéw,

- gra edukacyjna,

- dyskusja kierowana,

- metoda pytan i odpowiedzi.

Formy pracy

- praca zbiorowa,

- praca grupowa catej klasy,

- aktywnos$¢ indywidualna na forum klasy.

Przebieg zajeé

| Czes¢ wprowadzajgca (ok. 10 minut)

1. Powitanie i przedstawienie tematu
Nauczyciel przedstawia temat zaje¢ oraz informuje uczniéw, ze bedag wspdlnie poznawac
funkcjonowanie Unii Europejskiej poprzez interaktywng gre edukacyjng ,,Stepus”.

2. Wprowadzenie do tematyki

Nauczyciel przeprowadza krétkg rozmowe dotyczgca Unii Europejskiej. Przekazuje podstawowe
informacije:

»Unia Europejska jest organizacjg miedzynarodowg zrzeszajgca 27 panstw europejskich. Polska
nalezy do niej od 2004 roku. UE wspiera wspotprace miedzy panstwami, rozwoj gospodarczy,
ochrone praw obywateli, demokracje, praworzgdnos$c¢ oraz realizacje wspdélnych dziatan w wielu
dziedzinach zycia spotecznego.”

Nauczyciel wyjasnia, ze podczas zaje¢ uczniowie bedg $ledzi¢ podréz bohatera gry - Stepusia - i
wspdlnie odkrywac, jak funkcjonuje Unia Europejska na réznych poziomach.

Scenariusz zaje¢ oraz gra edukacyjna ,,Stepus” zostaty stworzone przez Stowarzyszenie STEP to Europe w ramach projektu
,STEP UP Mirzec”, dofinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach projektu SPLOT WARTOSCI. Wyrazone opinie
i poglady sa wytacznie pogladami autora (autoréw) i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Komisji
Europejskiej. Ani Unia Europejska, ani organ przyznajacy finansowanie nie moga ponosi¢ za nie odpowiedzialnosci.
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Il Czes¢ gtowna - wspolne przechodzenie gry ,,Stepus” (ok. 30 minut)

1. Uruchomienie platformy

Nauczyciel uruchamia platforme ,,.Stepus” (https://stepus.steptoeurope.eu/) na komputerze
potaczonym z projektorem lub tablica interaktywna. Cata klasa obserwuje przebieg gry
wyswietlanej na ekranie.

2. Przejscie przez kolejne poziomy gry

Nauczyciel rozpoczyna wspdlng podréz po kolejnych lokalizacjach:
- Bruksela,

- Strasburg,

- Mirzec,

- Kielce,

- Warszawa.

Na poczatku kazdego poziomu wyswietlany jest materiat edukacyjny zawierajgcy informacje o
danym miejscu oraz jego znaczeniu dla funkcjonowania Unii Europejskiej. Tres¢ moze zostaé
odczytana przez nauczyciela lub odczytana na gtos przez chetnych uczniow.

3. Rozwigzywanie quizow

Po zakonczeniu czesci informacyjnej nauczyciel przechodzi do quizu znajdujgcego sie na koncu
poziomu. Nauczyciel odczytuje na gtos kazde pytanie oraz dostepne odpowiedzi. Uczniowie
zgtaszaja sie do odpowiedzi. Wybrani uczniowie wskazujg poprawng odpowiedz i uzasadniaja
swoj wybdr na podstawie wczesniej przeczytanych informaciji. Po wystuchaniu odpowiedzi
nauczyciel zaznacza wskazang odpowiedz w grze. Jezeli odpowiedz okaze sie poprawna, klasa
przechodzi do kolejnego pytania. W przypadku btednej odpowiedzi nauczyciel zacheca ucznidéw
do ponownej analizy materiatu i wspdlnego znalezienia prawidtowego rozwigzania.

Proces jest powtarzany na kazdym poziomie gry. Dzieki takiej formule wszyscy uczniowie
uczestniczg w rozgrywce, wspdlnie analizujg tresci i wspotpracujg przy rozwigzywaniu zadan.

4. Ukonczenie gry
Po przejsciu wszystkich poziomoéw nauczyciel podsumowuje trase Stepusia i przypomina
najwazniejsze informacje poznane podczas podrézy.

lll Podsumowanie zaje¢ (ok. 5 minut)

1. Rozmowa podsumowujgca

Nauczyciel kieruje do uczniéw pytania:

- Czego dowiedzieliscie sie o Unii Europejskiej?

- Jakie instytucje UE zapamietaliscie?

- Jakie zadania wykonujg europostowie?

- Jak Polska uczestniczy w funkcjonowaniu UE?

- W jaki sposéb mieszkancy Kielc i Mirca moga korzystaé z efektéw cztonkostwa Polski w Unii
Europejskiej?

- Dlaczego demokracja i praworzadnos$¢ sg waznymi wartosciami UE?

Uczniowie dzielg sie swoimi refleksjami i spostrzezeniami.

Scenariusz zaje¢ oraz gra edukacyjna ,,Stepus” zostaty stworzone przez Stowarzyszenie STEP to Europe w ramach projektu
,STEP UP Mirzec”, dofinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach projektu SPLOT WARTOSCI. Wyrazone opinie
i poglady sa wytacznie pogladami autora (autoréw) i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Komisji
Europejskiej. Ani Unia Europejska, ani organ przyznajacy finansowanie nie moga ponosi¢ za nie odpowiedzialnosci.
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2. Zakonczenie

Nauczyciel podkresla, ze dziatalno$¢ Unii Europejskiej jest widoczna zaréwno na poziomie
europejskim, krajowym, regionalnym, jak i lokalnym. Zwraca uwage, ze decyzje podejmowane
przez instytucje UE wptywajg na codzienne zycie obywateli, rozwdj infrastruktury, edukacije,
kulture i mozliwosci rozwoju spotecznosci lokalnych. Na zakonczenie dziekuje uczniom za
aktywny udziat w zajeciach.

oG

Przewidywane efekty zaje¢

Po zakonczeniu zaje¢ uczestnicy:

- posiadajg podstawowag wiedze o funkcjonowaniu Unii Europejskiej;

- rozpoznajg najwazniejsze instytucje UE oraz ich zadania;

- rozumieja role demokracji i praworzadnosci we wspolnocie europejskiej;

- dostrzegajg wptyw UE na rozwaj Polski, regionu i spotecznosci lokalnych;

- potrafig wskazac przyktady korzysci wynikajgcych z cztonkostwa Polski w UE;
- rozwijajg kompetencje spoteczne poprzez udziat w dyskusji i pracy zespotowej;
- zwiekszajg zainteresowanie tematyka obywatelska i europejska.

Scenariusz zaje¢ oraz gra edukacyjna ,,Stepus” zostaty stworzone przez Stowarzyszenie STEP to Europe w ramach projektu
,STEP UP Mirzec”, dofinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach projektu SPLOT WARTOSCI. Wyrazone opinie
i poglady sa wytacznie pogladami autora (autoréw) i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Komisji
Europejskiej. Ani Unia Europejska, ani organ przyznajacy finansowanie nie moga ponosi¢ za nie odpowiedzialnosci.
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