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Scenariusz zaje¢ edukacyjnych z wykorzystaniem
platformy edukacyjnej ,,Stepus” nr 1 (w sali
informatycznej)

Temat zajeé: Czym jest Unia Europejska? Poziomy dziatania UE i jej
wptyw na zycie obywateli

Adresaci: uczniowie klas VII-VIII szkoty podstawowej oraz szkét ponadpodstawowych
Czas trwania: 45 minut (godzina lekcyjna)

Miejsce realizacji: pracownia komputerowa lub sala wyposazona w komputery/tablety z
dostepem do Internetu.

Srodki dydaktyczne:

- komputery lub tablety z dostepem do Internetu,

- internetowa platforma edukacyjna ,Stepus” (https://stepus.steptoeurope.eu/)
- projektor multimedialny (opcjonalnie)

Uzasadnienie realizacji zaje¢

Zajecia zostaty opracowane w oparciu o platforme edukacyjng ,,Stepus”, stworzong w celu
zwiekszenia wiedzy mtodziezy na temat funkcjonowania Unii Europejskiej, wartosci europejskich,
zasad demokracji oraz znaczenia praworzadnosci. Narzedzie wykorzystuje elementy edukaciji
cyfrowej, dzieki czemu pozwala na aktywne zdobywanie wiedzy poprzez doswiadczenie i
samodzielne odkrywanie informaciji.

Gtownym bohaterem platformy jest Stepus - mtody podréznik przemierzajgcy Europe i
odwiedzajgcy miejsca zwigzane z dziatalnoscig Unii Europejskiej. Uczestnicy, podazajac jego
sladami, poznaja instytucje europejskie, role Polski w strukturach UE oraz wptyw funduszy i
programow europejskich na rozwdj spotecznosci lokalnych.

Cele zajec

Cel gtéwny:

Poszerzenie wiedzy uczniow na temat Unii Europejskiej, jej wartosci, instytucji oraz wptywu na
zycie obywateli poprzez wykorzystanie interaktywnej platformy edukacyjnej ,,Stepus”.

Cele szczegotowe

Po zakonczeniu zaje¢ uczen:

1. W zakresie wiedzy:

- wyjasnia, czym jest Unia Europejska;

- wie, ze UE zrzesza 27 panstw cztonkowskich;

- wskazuje podstawowe cele funkcjonowania UE;

- rozpoznaje najwazniejsze instytucje Unii Europejskiej;

- zna role Parlamentu Europejskiego, Rady UE oraz europostow;

- rozumie znaczenie demokracji i praworzadnosci w funkcjonowaniu UE;

Scenariusz zaje¢ oraz gra edukacyjna ,,Stepus” zostaty stworzone przez Stowarzyszenie STEP to Europe w ramach projektu
,STEP UP Mirzec”, dofinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach projektu SPLOT WARTOSCI. Wyrazone opinie
i poglady sa wytacznie pogladami autora (autoréw) i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Komisji
Europejskiej. Ani Unia Europejska, ani organ przyznajacy finansowanie nie moga ponosi¢ za nie odpowiedzialnosci.
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- dostrzega wptyw cztonkostwa Polski w UE na rozwdéj kraju i spotecznosci lokalnych.

oG

2. W zakresie umiejetnosci:

- wyszukuje i analizuje informacje przedstawione w formie cyfrowe;j;

- korzysta z interaktywnych narzedzi edukacyjnych;

- rozwigzuje zadania i quizy sprawdzajgce wiedze;

- wyciaga wnioski dotyczgce wptywu polityk europejskich na zycie codzienne.

3. W zakresie postaw:

- rozwija zainteresowanie sprawami europejskimi;

- ksztattuje postawe aktywnego obywatelstwa;

- wzmacnia poczucie przynaleznosci do wspolnoty europejskiej;
- dostrzega znaczenie wspotpracy miedzynarodowej i lokalne;j.

Metody pracy

- pogadanka,

- miniwyktad,

- metoda aktywizujgca,

- gra edukacyjna,

- nauczanie przez odkrywanie,
- dyskusja podsumowujaca.

Formy pracy

- praca indywidualna,
- praca z wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK).

Przebieg zajeé

| Czes¢ wprowadzajgca (ok. 10 minut)

1. Powitanie uczestnikow
Nauczyciel przedstawia temat oraz cele zajeé.

2. Wprowadzenie do tematyki

Nauczyciel przeprowadza krétkg rozmowe z uczniami dotyczgca Unii Europejskiej. Przekazuje
podstawowe informacije:

»Unia Europejska jest organizacjg miedzynarodowg zrzeszajgca 27 panstw europejskich. Polska
nalezy do UE od 2004 roku. Celem Unii jest rozwijanie wspétpracy miedzy panstwami
cztonkowskimi, wspieranie pokoju, demokracji, praworzadnosci, rozwoju gospodarczego oraz
ochrony praw obywateli.”

Nauczyciel zwraca uwage, ze dziatania UE sg widoczne nie tylko na poziomie miedzynarodowym,
ale rowniez krajowym i lokalnym.

3. Przedstawienie platformy ,,Stepus”
Nauczyciel informuje ucznidw, ze podczas zaje¢ beda korzystaé z interaktywnej gry edukacyjnej
»Stepus”. Wyjasnia, ze uczestnicy wcielg sie w podréznikdéw przemierzajgcych Europe wraz z
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,STEP UP Mirzec”, dofinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach projektu SPLOT WARTOSCI. Wyrazone opinie
i poglady sa wytacznie pogladami autora (autoréw) i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Komisji
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bohaterem gry - Stepusiem. Podczas podrézy poznajg instytucje europejskie, role Polski w Unii
Europejskiej oraz przyktady wptywu UE na rozwéj regiondw i spotecznosci lokalnych.

Il Czes¢ gtdwna - realizacja gry edukacyjnej (ok. 30 minut)

1. Uruchomienie platformy
Uczniowie zajmujg stanowiska komputerowe. Po wejsciu na platforme ,,Stepus” (https://
stepus.steptoeurope.eu/) wybierajg kafelek ,Gra”* i rozpoczynaja rozgrywke.

2. Podr6z po mapie Europy

Uczniowie przechodzg kolejne poziomy gry:
Poziom 1 - Bruksela

Poziom 2 - Strasburg

Poziom 3 - Mirzec

Poziom 4 - Kielce

Poziom 5 - Warszawa

Kazdy poziom rozpoczyna sie od krétkiego materiatu edukacyjnego zawierajgcego informacije o
danej lokalizaciji i jej znaczeniu dla funkcjonowania UE. Po zapoznaniu sie z trescig uczniowie
rozwigzuja quiz sktadajacy sie z czterech pytan. Warunkiem przejscia do kolejnego poziomu jest
udzielenie co najmniej trzech poprawnych odpowiedzi. W przypadku uzyskania nizszego wyniku
uczestnik ponownie rozwigzuje quiz.

Nauczyciel monitoruje postepy ucznidéw w grze. Jesli ktorys uczen przez dtugi czas ma wyrazne
problemy z rozwigzaniem quizu, nauczyciel stara sie mu poméc.

3. Uzyskanie certyfikatu

Po ukonczeniu wszystkich etapéw uczniowie moga (ale nie muszg) wygenerowac certyfikat
ukonczenia platformy edukacyjnej ,,Stepus”. Aby wygenerowac certyfikat konieczne bedzie
podanie imienia i nazwiska przez osobe, ktora ukonczyta gre. Po podaniu osobistego adresu
mailowego certyfikat zostanie wystany na te skrzynke mailowa.

lll Podsumowanie zaje¢ (ok. 5 minut)

1. Rozmowa podsumowujgca - nhauczyciel zadaje uczniom pytania:

- Czego nowego dowiedzieliscie sie o Unii Europejskiej?

- Jakie instytucje UE zapamietaliscie?

- Jaka role odgrywa Polska w UE?

- W jaki sposéb dziatania Unii wptywajg na zycie mieszkancéw naszego regionu?
- Dlaczego demokracja i praworzadnos$¢ sg wazne dla funkcjonowania UE?

Uczniowie dzielg sie swoimi refleksjami oraz doswiadczeniami z gry.

2. Zakonczenie

Nauczyciel podkresla, ze Unia Europejska to nie tylko instytucje dziatajgce w Brukseli czy
Strasburgu, ale réwniez projekty i dziatania obecne w najblizszym otoczeniu mieszkancéw.
Dziekuje uczniom za aktywny udziat w zajeciach.
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Przewidywane efekty zaje¢

Po przeprowadzeniu zaje¢ uczestnicy:

- posiadajg podstawowg wiedze o funkcjonowaniu Unii Europejskiej;

- rozumieja role demokracji i praworzadnosci we wspolnocie europejskiej;

- potrafig wskazac¢ najwazniejsze instytucje UE i ich zadania;

- dostrzegajg wptyw cztonkostwa Polski w UE na rozwdj kraju, regionu i spotecznosci lokalnych;
- rozwijajg kompetencje cyfrowe poprzez korzystanie z nowoczesnych narzedzi edukacyjnych;
- wykazujg wieksze zainteresowanie tematyka obywatelska i europejska.

Scenariusz zaje¢ oraz gra edukacyjna ,,Stepus” zostaty stworzone przez Stowarzyszenie STEP to Europe w ramach projektu
,STEP UP Mirzec”, dofinansowanego ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach projektu SPLOT WARTOSCI. Wyrazone opinie
i poglady sa wytacznie pogladami autora (autoréw) i niekoniecznie odzwierciedlaja poglady Unii Europejskiej lub Komisji
Europejskiej. Ani Unia Europejska, ani organ przyznajacy finansowanie nie moga ponosi¢ za nie odpowiedzialnosci.
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